* Pelin tarkoituksena on oppia lukusanat
~ 1-100.

Opettaja toimii pelin johtajana. H&n jakaa oppilaille numeroruudukot ja tekee itselleen
laput numeroista 1-100. Opettaja arpoo jonkun numeron ja kysyy vendjdksi esim.
"Kenelld on numero 152”. Se oppilaista, jolla on numeroruudukossaan ko. numero sanoo
ddneen "minulla on numero 15” ja peittGd numeron sen jalkeen paperilapulla. Opettaja
$aNoO seuraavan numeron jne.

Se pelaqjista, joka saa ensimmadaisend "bingon” (vino-, pysty- tai vaakarivin tdyteen) on
voittaja.

Pelin alussa opettaja puhuu hitaasti ja tarvittaessa nayttdd arpomansa numeron luokalle.
Kun numerot ovat tulleet oppilaille tutummiksi, opettaja nopeuttaa tahtia eiké endd nayta
numeroa oppilaille.
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