~ * harjoitellaan lukusanojen kanssa

kéytettdvid genetiivimuotoja
* pelié pelataan aktiivisesti kappaleen 34
jdlkeen

Fe

Pelaajat istuvat saman poyddn ddreen ja
tahtikortti asetetaan poyddn keskelle.
Jakaja jakaa jokaiselle pelaajalle viisi
B korttia ja loput laitetaan nurinpdin péy-
délle pakaksi.

Jakajasta seuraava aloittaa pelin. Han
laittaa poytdadn téhtikortin. Jos héanellé ei
ole sopivaa korttia, hén nostaa pinosta
yhden kortin ja vuoro siirtyy aina seu-
raavalle, kunnes 18ytyy tahtikortti.

Kun kortti sopii, se laitetaan tahtikortin
viereen. Peli eroaa tavallisesta kuvadomi-
nosta vain siind, ettad kuvien ylapuolella

on numero, jonka mukaan pelaajan tulee
kdyttéd oikeaa substantiivin genetiivin
muotoa.
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Jos esimerkiksi kortti, jossa on bussin
kuva ja numero 2, sopii peliin, pelaaja
laittaa sen poytddn ja sanoo: minulla on
kaksi bussia.

Taman jalkeen vuoro siirtyy seuraavalle
pelaajalle. Hanen téytyy vuorostaan lait-
taa péytdadn sopiva kortti (bussi- tai tahti-
kortti), kayttdd oikeaa substantiivin gene-
tiivin muotoa jne.

Voittaja on se pelaaja, joka saa ensim-
mdisend kaikki korttinsa poéytadn.
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TOINEN VERSIO PELISTA:

Opettaja toimii pelin johtajana ja jakaa
jokaiselle pelaajalle viisi korttia. Loput
laitetaan nurinpdin pdyddlle pakaksi.

Opettaja kysyy pelivuorossa olevalta esi-
merkiksi: Onko sinulla poika tai tytt62
Oppilas vastaa: Minulla on poika.
Opettaja: Montako poikaa?

Oppilas: Minulla on 10 poikaa (kortissa
on luku 10).

Oppilas laittaa kdytetyn kortin pdydadlle
eteensG ja vuoro siirtyy seuraavalle
pelaajalle.

Jos oppilaalla ei ole kysyttyé kuvaa hén
sanoo: Ei, minulla ei ole. Oppilas joutuu
tédmdan jalkeen nostamaan pakasta kortin
ja vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.

Voittaja on se, jonka kortit loppuvat
ensimmadisend.

VIHIE: Pelissé voidaan myés laskea
pisteet korteissa olevien lukujen mukaan
ja pelata johonkin tiettyyn pistemddradn.




